ARCANAMUTUA

STCUR AZITO

4' L,

"PERCHE L'IMPREVISTO E SEMPRE DIETRO L'ANGOLO - SPESSO CON UN'ASCIA"

POLIZZA

SEDE LEGALE: TORRE DELL'ORACOLO, PIANO MATERIALE -
ISCRITTA AL REGISTRO DELLE IMPRESE MAGICHE N. 1D20
DISTRIBUTORE AUTORIZZATO PER IL TERRITORIO
FIORENTINO E DINTORNI: KRAKEN APS

POLIZZA AVVENTURIERO COMPLETO PRODOTTO ASSICURATIVO DESTINATO A PERSONE FISICHE, ENTITA
PLANARI E NON-MORTI SENZIENTI CHE ESERCITANO PROFESSIONALMENTE O PER DILETTO L'ATTIVITA DI
AVVENTURIERO, ESPLORATORE DI DUNGEON, DIFENSORE DEL REAME O DISTURBATORE DELLA QUIETE

PUBBLICA.

N° POLIZZA: /___

DATA DI EMISSIONE:

DURATA: PER L'INTERA DURATA DELLA CAMPAGNA,

O FINO A TPK SE PRECEDENTE. IN CASO DI RESURREZIONE, LA POLIZZA SI RINNOVA AUTOMATICAMENTE
CON FRANCHIGIA AUMENTATA DEL 15%.

CLASSE
LIVELLO

NOME DEL PERSONAGGIO

ALLINEAMENTO

PARTY DI APPARTENENZA
NUMERO DI MORTI PRECEDENTI
PRESENZA DI MAGO NEL PARTY

DATI DEL CONTRAENTE

o Si -

PREMIO MAGGIORATO 40%

GARANLZIA

COPERTURE INCLUSE

MASSIMALE

FRANCHIGIA

MORTE E RESURREZIONE

FUOCO AMICO

DANNI DA INCANTESIMO MALDIRETTO
PERDITA EQUIPAGGIAMENTO

DANNI MORALI DA FALLIMENTO CRITICO
RESPONSABILITA CIVILE VERSO PNG
ANIMALI DA COMPAGNIA

COPERTURA LADRO INFEDELE

1 INTERVENTO PER POLIZZA

500 MO PER SINISTRO

300 MO PER SINISTRO

VALORE DICHIARATO -1D6%
SUPPORTO PSICOLOGICO 1 SESSIONE
1.000 MO PER CAMPAGNA

200 MO PER SINISTRO

150 MO PER SINISTRO

ANIMA INTEGRA

ESCLUSO SE IL MAGO ERA AVVISATO

PRIMO EPISODIO A CARICO DELL'ASSICURATO
ESCLUSO SE INGHIOTTITO VOLONTARIAMENTE
SOLO SE TESTIMONIATO DALL'INTERO PARTY
ESCLUSE CITTA DISTRUTTE

ESCLUSE VIVERNE SOPRA | 200KG

RICHIESTA PROVA DI PERCEZIONE CD15

Kraken APS — Distributore Autorizzato — krakengdr.it



ARCANAMUTUA
ASS RAZI

I CUR O N1

CONDIZIONI GENERALI DI POLIZZA

Leggere attentamente prima di aprire qualsiasi porta

ART. 1 - ESCLUSIONI GENERALI

SONO ESCLUSI DALLA COPERTURA, SENZA ECCEZIONI E SENZA POSSIBILITA DI RICORSO PRESSO IL TRIBUNALE DEL PIANO MATERIALE:

1.1 DANNI DERIVANTI DALL'UTILIZZO DI PALLA DI FUOCO IN AMBIENTI CON SOFFITTO INFERIORE A 6 METRI, INDIPENDENTEMENTE DA CHI
ABBIA LANCIATO L'INCANTESIMO E DA QUANTE VOLTE IL PARTY AVESSE ESPLICITAMENTE RICHIESTO DI NON FARLO.

1.2 PERDITA DI EQUIPAGGIAMENTO ALL'INTERNO DI CUBI GELATINOSI. LA COMPAGNIA RICORDA CHE | CUBI GELATINOSI SONO
TRASPARENTI E CHE LA LORO PRESENZA NEI CORRIDOI E AMPIAMENTE DOCUMENTATA NELLA LETTERATURA DI SETTORE.

1.3 DANNI MORALI DERIVANTI DA FALLIMENTO DI TIRO SALVEZZA IN MOMENTI NARRATIVAMENTE SIGNIFICATIVI. LA COMPAGNIA ESPRIME
LE PROPRIE CONDOGLIANZE MA DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER LE SCELTE DEL DUNGEON MASTER.

1.4 SINISTRI OCCORSI DURANTE FASI DI RIPOSO BREVE O LUNGO IN STANZE NON BONIFICATE. DORMIRE IN UN DUNGEON ATTIVO NON
COSTITUISCE COMPORTAMENTO PRUDENTE Al SENSI DELL'ART. 7 DEL CODICE DELL'AVVENTURIERO RESPONSABILE.

1.5 DANNI A TERZI CAUSATI DALLA PROPRIA VIVERNA, FAMILIGLIO, DRUIDO IN FORMA URSINA O QUALSIASI ALTRA CREATURA
ADDOMESTICATA CON UN TIRO DI ADDESTRARE ANIMALI INFERIORE A 12.

1.6 PERDITA DI PUNTI ESPERIENZA PER DECISIONI DISCUTIBILI. LA VALUTAZIONE DELLE DECISIONI DEL PARTY E INSINDACABILE E NON
COSTITUISCE MATERIA ASSICURABILE.

1.7 DANNI DERIVANTI DALL'APERTURA DI CASSE MIMIC. LA COMPAGNIA RICORDA CHE ESISTONO INCANTESIMI DI RILEVAMENTO
APPOSITAMENTE CONCEPITI PER QUESTA EVENTUALITA.

1.8 QUALSIASI SINISTRO AVVENUTO DOPO CHE UN MEMBRO DEL PARTY HA PRONUNCIATO LE SEGUENTI FRASI: "TANTO COSA PUO
ANDARE STORTO?", "FIDATEVI DI ME", "HO UN PIANO", "SONO SICURO, NON Cl SONO TRAPPOLE."

ART. 2 — CLAUSOLA RESURREZIONE

LA COPERTURA MORTE E RESURREZIONE E VALIDA PER UN SOLO INTERVENTO PER DURATA DI POLIZZA. LA SECONDA MORTE E
CONSIDERATA SCELTA CONSAPEVOLE DEL CONTRAENTE. LA TERZA COSTITUISCE RECIDIVA E COMPORTA LA RISOLUZIONE AUTOMATICA
DEL CONTRATTO.

LA COMPAGNIA NON COPRE MORTI AVVENUTE ENTRO 10 MINUTI DALLA RESURREZIONE PRECEDENTE. IL PERIODO DI CARENZA E NON
NEGOZIABILE.

ART. 3 = CLAUSOLA FUOCO AMICO

IL RIMBORSO PER DANNI DA FUOCO AMICO E SUBORDINATO ALLA DIMOSTRAZIONE CHE IL MEMBRO DEL PARTY RESPONSABILE DEL
SINISTRO FOSSE STATO INFORMATO DELLA POSIZIONE DEGLI ALLEATI PRIMA DEL LANCIO. LA COMUNICAZIONE VERBALE AD ALTA VOCE
DURANTE IL COMBATTIMENTO E CONSIDERATA PROVA SUFFICIENTE SOLO SE AVVENUTA ALMENO DUE TURNI PRIMA.

Nota del Perito: "Se il Mago aveva slot disponibili, lo sapeva.”

ART. 4 — LIMITAZIONI RESPONSABILITA CIVILE

LA COPERTURA RC VERSO PNG NON SI APPLICA IN CASO DlI:

— DISTRUZIONE TOTALE O PARZIALE DI INSEDIAMENTI ABITATI

— PROVOCAZIONE DI CONFLITTI DIPLOMATICI TRA REGNI

— LIBERAZIONE ACCIDENTALE DI ENTITA EXTRAPLANARI

= QUALSIASI EVENTO CHE IL DUNGEON MASTER DESCRIVA CON UN SORRISO

ART. 5 — DISPOSIZIONI FINALI

IN CASO DI CONTROVERSIA, LE PARTI ACCETTANO IL GIUDIZIO VINCOLANTE DI UN ORACOLO NEUTRALE, LE CUI PROFEZIE SARANNO
INTERPRETATE DALLA COMPAGNIA A PROPRIA DISCREZIONE.

LA PRESENTE POLIZZA E REDATTA IN CONFORMITA ALLE LEGGI MAGICHE VIGENTI NEL PIANO MATERIALE PRINCIPALE. NON VALE NEI PIANI
ESTERNI, NEI SEMIPIANI, NELLE TASCHE DIMENSIONALI O IN QUALSIASI LUOGO IN CUI LE LEGGI DELLA FISICA SIANO FACOLTATIVE.

IL CONTRAENTE DICHIARA DI AVER LETTO E COMPRESO LE CONDIZIONI GENERALI DI POLIZZA, INCLUSE LE CLAUSOLE IN CARATTERE 6PT SUL RETRO CHE NON SONO RIPORTATE IN QUESTO DOCUMENTO PER MOTIVI DI
SPAZIO MA CHE ESISTONO E SONO VINCOLANTI.

FIRMA DEL CONTRAENTE ........cccoouvvururnnrunennnnne DATA ../../.....

Distribuito da Kraken APS — krakengdr.it "Il gioco é gratuito. I sinistri un po' meno."”



	Arcana
	Mutua
	assicurazioni
	"Perché l'imprevisto è sempre dietro l'angolo — spesso con un'ascia"
	Polizza
	POLIZZA AVVENTURIERO COMPLETO Prodotto assicurativo destinato a persone fisiche, entità planari e non-morti senzienti che esercitano professionalmente o per diletto l'attività di avventuriero, esploratore di dungeon, difensore del reame o disturbatore della quiete pubblica.
	N° Polizza: _______ / ___ Data di emissione: ___________ Durata: Per l'intera durata della campagna, o fino a TPK se precedente. In caso di resurrezione, la polizza si rinnova automaticamente con franchigia aumentata del 15%.
	DATI DEL CONTRAENTE
	Nome del Personaggio           Classe                                         Livello                                      Allineamento                            Party di Appartenenza  Numero di Morti Precedenti  Presenza di Mago nel Party       ☐ Sì — premio maggiorato 40%


	coperture incluse
	Garanzia
	Morte e Resurrezione Fuoco Amico Danni da Incantesimo Maldiretto Perdita Equipaggiamento Danni Morali da Fallimento Critico Responsabilità Civile verso PNG Animali da Compagnia Copertura Ladro Infedele

	Massimale
	1 intervento per polizza 500 mo per sinistro 300 mo per sinistro Valore dichiarato -1d6% Supporto psicologico 1 sessione 1.000 mo per campagna 200 mo per sinistro 150 mo per sinistro

	Franchigia
	Anima integra Escluso se il Mago era avvisato Primo episodio a carico dell'assicurato Escluso se inghiottito volontariamente Solo se testimoniato dall'intero party Escluse città distrutte Escluse Viverne sopra i 200kg Richiesta prova di Percezione CD15




	Arcana
	Mutua
	assicurazioni
	Condizioni Generali di Polizza
	Leggere attentamente prima di aprire qualsiasi porta
	ART. 1 — ESCLUSIONI GENERALI Sono esclusi dalla copertura, senza eccezioni e senza possibilità di ricorso presso il Tribunale del Piano Materiale: 1.1 Danni derivanti dall'utilizzo di Palla di Fuoco in ambienti con soffitto inferiore a 6 metri, indipendentemente da chi abbia lanciato l'incantesimo e da quante volte il party avesse esplicitamente richiesto di non farlo. 1.2 Perdita di equipaggiamento all'interno di Cubi Gelatinosi. La Compagnia ricorda che i Cubi Gelatinosi sono trasparenti e che la loro presenza nei corridoi è ampiamente documentata nella letteratura di settore. 1.3 Danni morali derivanti da fallimento di tiro salvezza in momenti narrativamente significativi. La Compagnia esprime le proprie condoglianze ma declina ogni responsabilità per le scelte del Dungeon Master. 1.4 Sinistri occorsi durante fasi di riposo breve o lungo in stanze non bonificate. Dormire in un dungeon attivo non costituisce comportamento prudente ai sensi dell'Art. 7 del Codice dell'Avventuriero Responsabile. 1.5 Danni a terzi causati dalla propria Viverna, Familiglio, druido in forma ursina o qualsiasi altra creatura addomesticata con un tiro di Addestrare Animali inferiore a 12. 1.6 Perdita di punti esperienza per decisioni discutibili. La valutazione delle decisioni del party è insindacabile e non costituisce materia assicurabile. 1.7 Danni derivanti dall'apertura di Casse Mimic. La Compagnia ricorda che esistono incantesimi di rilevamento appositamente concepiti per questa eventualità. 1.8 Qualsiasi sinistro avvenuto dopo che un membro del party ha pronunciato le seguenti frasi: "Tanto cosa può andare storto?", "Fidatevi di me", "Ho un piano", "sono sicuro, non ci sono trappole."
	ART. 2 — CLAUSOLA RESURREZIONE La copertura Morte e Resurrezione è valida per un solo intervento per durata di polizza. La seconda morte è considerata scelta consapevole del contraente. La terza costituisce recidiva e comporta la risoluzione automatica del contratto. La Compagnia non copre morti avvenute entro 10 minuti dalla resurrezione precedente. Il periodo di carenza è non negoziabile.
	ART. 3 — CLAUSOLA FUOCO AMICO Il rimborso per danni da Fuoco Amico è subordinato alla dimostrazione che il membro del party responsabile del sinistro fosse stato informato della posizione degli alleati prima del lancio. La comunicazione verbale ad alta voce durante il combattimento è considerata prova sufficiente solo se avvenuta almeno due turni prima. Nota del Perito: "Se il Mago aveva slot disponibili, lo sapeva."

	ART. 4 — LIMITAZIONI RESPONSABILITÀ CIVILE La copertura RC verso PNG non si applica in caso di: — Distruzione totale o parziale di insediamenti abitati — Provocazione di conflitti diplomatici tra regni — Liberazione accidentale di entità extraplanari — Qualsiasi evento che il Dungeon Master descriva con un sorriso
	ART. 5 — DISPOSIZIONI FINALI In caso di controversia, le parti accettano il giudizio vincolante di un Oracolo neutrale, le cui profezie saranno interpretate dalla Compagnia a propria discrezione. La presente polizza è redatta in conformità alle Leggi Magiche Vigenti nel Piano Materiale Principale. Non vale nei piani esterni, nei semipiani, nelle tasche dimensionali o in qualsiasi luogo in cui le leggi della fisica siano facoltative.
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	Distribuito da Kraken APS — krakengdr.it "Il gioco è gratuito. I sinistri un po' meno."



